
SPUを用いたSceneGraphの処理
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SceneGraph[1] ＊MoveTaskとRenderingTaskは
　パイプライン化されているRenderingTask
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RenderingTaskとMoveTaskが終了するのを待つ

SceneGraphの各ノードはPropertyを持ち、
それをSPEに計算させてSceneGraphに再構築する

SceneGraphからSpanPackを生成して描画する

前のtaskを待つ

前のtaskを待つ


