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本研究室では Code Segment, Data Segment を用いた並列フレームワークの開発を行なっている。
並列実行に必要な Meta な機能を関数型言語における Monad の原理に基づいて、実現することにし
た。今回設計した Gears OS では Code Segment, Data Segment それぞれに Meta Code Segment
と Meta Data Segment を付属させる。Code Segment が実行されるとそれに属する Meta Code
Segment が実行され、Meta Computation が行われる。Meta Computation は OS が行うネット
ワーク管理、メモリ管理等の資源制御を行う。本論文では基本的な機能を CbC(Continuation based
C) で実装し、評価する。
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1. Gears OS

2. Model Checking

3. 設 計

3.1 Code Segment

Code Segment は C の関数とは異なり、返り値を
持たない。処理が終われば、次の Code Segment に
処理が移る。C において関数呼び出しを繰り返し行う
場合、呼び出された関数の引数の数だけスタックに値
が積まれていく。だが、返り値を持たない Code Seg-

ment ではスタックに値を積んでいく必要がなく、ス
タックは変更されない。
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