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当研究室では 処理の単位を Code Gear、 データの単位を Data Gear を用いて並列実行を行う
Gears OS を開発している Gears OS では 並列実行をするための Task を Code Gear と Data
Gear の組で表現する。Task の依存関係は Code Gear を実行するために必要な Input Data Gear
と Code Gearで作られる Output Data Gear によって決定し、それにそって並列実行を行う。依存
関係の解決などの Meta Computation の実行は Meta Code Gear で行われる。Meta Code Gear
は Code Gear に対応しており、 Code Gear が実行した後にそれに対応した Meta Code Gear が実
行される。本論文では Gears OS のプロトタイプとして並列処理機構を設計し、 CbC(Continuation
based C) で実装する。
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