
TypeNode

NodeName  :  Player
Type : Box

ItemTreeNode

NodeName  :  ItemTree

TypeNode

NodeName  :  TypeNode
Type : Food

Item

NodeName  :  Item
name : Apple
Recovery : 2

Item

NodeName  :  Item
name : Pineapple
Recovery : 4

Item

NodeName  :  Item
Name : Grass
Broken : 2

Item

NodeName  :  Item
Name : Sand
Broken : 1


