
NodeName : 
ItemTree

Name : glass_box
Type : GRASS

Broken : 2

Name : wood_box
Type : WOOD

Broken : 4

Name : sand_box
Type : SAND
Broken : 1

ItemName : Box ItemName : Food

Name : Apple
Recovery : 1

Name : Pineapple
Recovery : 2

Name : Banana
Recovery : 5


