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全てのTileを
読み込んだか

処理開始

Packetは
一杯か

Phaseは変
わったか

書き込んだDataを圧縮
しPacketに書き込み

TileLoopの
初期化

TileのPhaseを
確認

Tileの
データを取得

c1Rectを拡張

Data圧縮用の
Streamに書き込み

パケット送信

余剰分を解放し
再圧縮書き込み

Haderにc1Rectの情
報を書きこみ

Packetの初期化

c1Rectの初期化

処理終了
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